NMporpamma

Balwlero o6yuyeHus

LLIkona nporpammmpoBaHua angd geten CODDY

O kypce «Unreal Engine 4». 1-i1 moaynb
Temup CaHrag)xves

Lenb Kypca: MNo3HaKOMUTbCA 1 NoLLaroBo OCBOUTb OAMH M3 CaMbIX MPOrpeccnBHbIX Ha
CEeroAHALHNI AeHb NrpOBbIX ABV>KKOB.

Peb6eHoK CMOXeT HarnsiAHo YBUAETb BHYTPEHHee YCTPOMCTBO COBPEMEHHbIX UIPOBbLIX
NPOEKTOB 1N Hay4nTCA CO3AaBaTb CBOW Urpbl.

NMporpamma kypca:

[leHb nepBbIV

[eHb BTOpOW

[eHb TpeTU

[leHb ueTBEpPTHINA

BeegeHue. 3HakoMcTBO ¢ ABUM>KKOM. Co3aHme npoeKTa wyTepa

- CospgaHwne npodpunsa Unreal Engine
- Co3gaHuve 1 pa3bop NpoekTa no LWabsoHaM «LLyTep OT NepBOro anLa»
- Co3gaHwue 1 pa3bop nNpoekTa Nno LWabsoHaM «LyTep OT TPeTbero ama»
- Co3pgaHwne 1 HacTpolika NrpoBoI Kamepsbl

- TecToBbI 3aMycK NpoeKkTa

MpakTuyeckoe 3agaHue: co3aTb U OTAEBHO HAaCTPOUTb KaXAbI N3 PACCMOTPEHHbIX Ha
YpOKe LLabN0HOB UTPOBbIX MPOEKTOB.

ABnawun aBTOCMMYNIATOP. Co3paHue n HaCTpOﬁKa 3/1eMEeHTOB OKpy>keHunsA

- CosgaHvie 1 pa3bop NpoekTa Mo wabaoHaM «aBUacMyISTOP» U «aBTOCUMYISTOP»
- Co3zaHue 1 HacTPOiKa 31eMEHTOB OKPYXeHMs
- TecToBbIli 3aMyck NpoekTa

MpakTuyeckoe 3aAaHune: CO3aTb N OTAENbHO HACTPOUTL KaXApIiA U3 PACCMOTPEHHBIX Ha
ypoke LabAoHOB UrPOBbIX NPOEKTOB. [106aBUTb B NMPOEKT 3/1EMEHTbI UTPOBOr0 OKPYXEHWS
1N HAaCTPOUTB UIX.

Nnatdopmep u urpa c sBupom ceepxy. OcseleHme

- Co3gaHwve 1 pa3bop nNpoekTa no LWabsoHaM «naaTGopmMep» 1 «BUF CBEPXY»
- Co3jaHue 1 HacTpoliKa 3/1eMeHTOB OCBeLLeHS
- TecTOBbIV 3anycK NpoekTa

MpakTuyeckoe 3agaHue: co3aTb U OTAE/BHO HACTPOUTL KaXAbI U3 paccMaTpUBaeMbIX
Ha ypoke LabnoHOB UrPOBbIX NPOeKTOB. J06aBUTb B NMPOEKT 3/1EMEHTbI OCBELLEH NS
(CTaTUYeCKNin U AHAMUYECKNIA) N HACTPOUTb KX,

OTBeThbl Ha BOMpPOChHbI. Pa36op AONONHUTEeNbHbIX 3ieMeHToB. Komnunauusa

- Pa360p AONO/THUTENNbHbIX 2/IEMEHTOB
- OtTBeTbl Ha BOMpPOChI
- Komnwunauwnsa NpOoeKTa

MpakTuyeckoe 3aAaHune: CO3/aTb 1 OTAENbHO HACTPOUTL CBOV MIPOBOI MPOEKT Ha
OCHOBE N1t060r0 13 U3YyYeHHbIX La6MoHOB. l06aBUTb U HACTPOUTb 3IEMEHTLI UTPOBOTO
OKPYXXEHWSI, PaccTaBUTb U HACTPOUTL OCBeLLeHe B urpe. CKOMMNUANPOBATL NPOEKT B
3aryckaemyto urpy.




NMporpamma

Balwlero o6yuyeHus

LLIkona nporpammmpoBaHua angd geten CODDY

O kypce «Unreal Engine 4». 2-i1 moaynb
Temup CaHrag)xves

Lenb Kypca: MNo3HaKOMUTbCA 1 NoLLaroBo OCBOUTb OAMH M3 CaMbIX MPOrpeccnBHbIX Ha
CEeroAHALHNI AeHb NrpOBbIX ABV>KKOB.

Peb6eHoK CMOXeT HarnsiAHo YBUAETb BHYTPEHHee YCTPOMCTBO COBPEMEHHbIX UIPOBbLIX
NPOEKTOB 1N Hay4nTCA CO3AaBaTb CBOW Urpbl.

NMporpamma kypca:

AeHb nepBbIi PepakTop Jlorukm (Blueprint). Tunel n coctaBnsoLime

- Blueprint-knaccel, Blueprint-yposHu, Blueprint-nHtepderics!
- KOMMOHEeHTbI, CObbITUS, GYHKLMUN, MepeMeHHble

MpakTryeckoe 3aflaHne: CO34aTb 1 NePCOHANN3MPOBAHO HACTPOUTD LLABAOH UFPOBOTO
MpoeKTa Mo CBOEMY YCMOTPEHMIO C MPUMEHEHNEM U3YUYeHHOro MaTeprana no Teme ypoka.

[AeHb BTOpOIA PepakTtop Jlorukwu (Blueprint). CosgaHne noruku

- Co3gaHue cBoero Blueprint-knacca K 06bekTy
- Hactpolika norvkun noBegeHunst obbekTa

MpakTnyeckoe 3afilaHne: CO34aTb 1 NEPCOHANN3MPOBAHO HACTPOUTL O6BEKT U1 €ro
NOTNYeCcKuNii Knacc B LWabnoHe UFPOBOro NPOEeKTa Mo CBOEMY YCMOTPEHMIO C MPUMEHEHNEM
M3y4eHHOro MaTepurana no Teme ypoka.

[eHb TpeTUii PepakTop Jlornkm (Blueprint). ickyccTBeHHbIiA MHTENNEKT

- Co3jaHue o6bekTa He MTPOBOTO NepcoHaxa 1 ero Blueprint-knacca
- HacTpolika forvku nosegeHns o6bekTa

npaKTVI'-IECKoe 3ajaHue: co3jaTtb N NepcoHaIN3nNpPoBaHO HaCTPOUTL 06BbeKT He
NrpoBOro rnepcoHa)xa n ero JIOrMYeCcKNin Knacc B WwabnoHe MrpoBOro NPOEeKTa Nno cBoemMy
YCMOTPEHWIO C MPpMEeHEeHNEeM N3y4eHHOro Matepuarsa no TemMe ypoka.

[leHb ueTBEpPTHINA PepakTop Jlorukm (Blueprint). Pa6ota Hag oumbkamu
- Pa36op AONONHUTENBbHBIX 3/1IEMEHTOB
- OtBeTbl Ha BOMPOCHI

- Komnunauwms npoeKkTa

MpakTrnyeckoe 3agaHue: peLLeHe NPaKTUUYeCKNX 3a4a4 1 paboTa Haj HEMOHATHLIMA
MOMeHTaMu 1 olwmnbkamu. MNpeaBapuTesbHas cbopka npoekTa.




